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DEFINIZIONE

Synectics: dal greco, mettere insieme idee

Synectics & un modello didattico che usa metafore e analogie per stimolare il pensiero
creativo e migliorare la comprensione di idee e concetti.

Synectics e una strategia di problem-solving che coinvolge gruppi di
studenti con diversi background e intelligenze



Esplorare
il conoseiuto

Fornire uno squardo nuovo
ad argomenti studiati o
situazioni conaosciute.

oxis +

Creare
la novita

Collegare nuove
conoscenze a quanto gia
conosciuto.

Promuove I'apprendimento
implicito.

01 - Approfondimento

Sfidare
le consuetudini

Viene usata per sviluppare
il pensiero divergente in
gruppi e singoli.

Puo essere usato in ogni
area del curricolo
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02 - CREARE

Thinking...

lo sono un inventore

La mente in grado di usare le
...out []f conoscenze per ottenere qualcosa di
diverso e nuovo e definita creativa.

the box

La creativita puo essere soggettiva.

La creativita e un processo culturale
e come tale frutto di apprendimento.
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03 - 'INSEGNANTE
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CURIOSO TEMPO LIBERD

Esplorare oltre la propria disciplina e le passioni Alimentare i propri interessi

° =
e =
COLLABORA ATTIVO

Le amicizie e i colleghi vanno esercitati Insegnare e un atto creativo
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04 -RIPASSARE ARGOMENTI CONOSCIUTI

A.  Presentare I'argomento studiato o gia affrontato.

A.  Suggerire una analogia e invitare gli studenti a spiegarla liberamente.

A.  Tornare allargomento di studio e rivederlo.

Q\m




HOLA

04 - ARRIVA 1L NUOVO

...henvenuto!

=

Raccogliere dagli studenti dettagli della
situazione.

A.  L'insegnante illustra il compito.

A.  Proporre e analizzare analogie sulla
situazione compito.

A.  Tornare indietro alla situazione di
partenza.






THANKE! BYE!

Domande? Dubbi? Approfondimenti?

f.ferrari@to7120.com
+39 329108 69 67

N> linkedin.com/in/to7120
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